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тельная робототехника». Программа работы лагеря разработана таким 
образом, что позволяет проводить занятия с детьми разного возраста  
и уровня подготовки на базе программируемых конструкторов WeDo, 
RCX, NXT.

Пособие подробно описывает содержание всех модулей программы: 
оздоровительного, развивающего и обучающего. Приводится распоря-
док работы лагеря, тематическое планирование занятий по робототехни-
ке, конспекты занятий и методические рекомендации к ним. 

Также пособие окажет существенную помощь в работе организаторов 
летнего робототехнического лагеря, методистов и педагогов дополни-
тельного образования.

Л64

ISBN 978-5-91146-927-6
© А. В. Литвин, 2013 
© В. Н. Халамов, 2013



Таблица 4. 
Тематическое планирование занятий 
по робототехнике

День № Мероприятия
Кол-во 
часов

1. Основы конструирования. Оборудование  
кабинета и рабочих мест учащихся.  
Инструктаж по ТБ. Наборы конструктора Lego.  
Программирование робота с использованием  
главного меню NXT. Основные правила  
сборки. Конкурс на самую высокую башню

4

2. Моделирование машины. Передаточное  
число. Шестереночная передача. Передача  
на скорость. Соревнование «Формула 1»

4

3. Моделирование машины. Передаточное  
число. Шестереночная передача. Передача  
на скорость. Основы  программирования  
для NXT. Соревнование «Сумо»

4

4. Моделирование машины. Передаточное  
число. Шестереночная передача. Передача  
на скорость. Элементы программирования.
Соревнование «Канат»

4

День № Мероприятия
Кол-во 
часов

5. Программирование микрокомпьютера NXT. 
Использование датчиков. 
Соревнование «Движение по лабиринту»

4

6. Программирование микрокомпьютера NXT. 
Использование алгоритмических  
конструкций. Фестиваль «танцующих» роботов

4

7. Программирование микрокомпьютера NXT. 
Использование алгоритмических конструк-
ций. Повторение шестереночных передач. 
Датчик освещенности (цвета).
Соревнование «Кегельринг»

4

8. Дистанционное управление роботом.
Соревнование «Робот-уборщик»

4

9. Одновременное использование нескольких 
датчиков. Работа с переменными. Програм-
мирование сложных алгоритмических  
конструкций. Соревнование «Траектория»

4

10. Заключительное занятие. 
Защита творческих проектов

4

ВСЕГО 40


